AUTOCAD

Corso base 2D - Marino prof. Mazzoni.

Come avviare Autocad

1) Icona sul desktop (cliccare due volte)
2) Start=>Programmi—> Autocad = Autocad. (La freccia vale un clic sinistro del mouse)
3) Barra delle applicazioni (basta un clic)

A proposito di barre

Nozioni di software

1) Barra del titolo (Disegnol)

2) Barra dei menu—File, Modifica, Visualizza, Inserisci ecc. ecc.(menu a
tendina).

3) Barra degli strumenti standard—Nuovo, Apri, Salva, Stampa ecc. ecc.(Sotto
la barra dei menu).

4) Barra proprieta oggetto (sotto la barra degli strumenti standard).

5) Barra degli strumenti—>Disegna—Modifica (a lato o sopra dell’area di
disegno).

6) Area riga dei comandi (in basso; Comando:)

7) Barra di stato (sotto la barra dei comandi)—Snap, Griglia, Orto ecc.ecc.

8) + Finestra di dialogo (Crea un nuovo disegno).

9) + Area del disegno (la parte nera o bianca sul monitor).

10) + Puntatore a croce nell’area del disegno
11) + Puntatore a freccia fuori dell’area del disegno.
12) + Puntatore a cursore sulla riga di comando.

Impostazioni di File (finestra di dialogo AVVIO).

Finestra di Avvio—>Apri un disegno salvato precedentemente—Usa un
default— Autocomposizione

Apri un disegno salvato— Cercare e cliccare il disegno con il nome —Cliccare.
Oppure; Sulla barra delle applicazioni standard cliccare sulla busta aperta con freccia
e cercare 11 nome—>cliccare sul nome con il mouse tasto destro—Apri.

Usa un default—cercare un modello preesistente e cliccare su “Apri”



Come accedere ai comandi

Collocare il cursore su ogni icona della barra degli strumenti standard e leggere la
funzione.

Sulla barra degli strumenti disegna fare la stessa operazione.

Sulla barra degli strumenti modifica idem

Altro modo di accedere ai comandi —usare la barra dei menu a tendina

Ad esempio: cliccare su disegna—apparira: linea,raggio,linea di costruzione
ecc.ecc, come sulla barra degli strumenti disegna

Cliccare su edita—apparira: tratteggio, polilinea, spline ecc.ecc, come sulla barra
degli strumenti modifica.

Ultimo metodo ¢ di digitare direttamente sulla riga di comando ci0 che si vuole
eseguire.

Con il tasto dx del mouse e con il puntatore nell’area di disegno, apparira un menu a
comparsa con gli stessi comandi della riga di comando (menu di scelta rapida).

Sulla riga di comando nella parentesi [ ] sono indicate le scelte disponibili quelle
attive sono invece scritte normalmente tra < >.

Gestione dei File

Dalla barra dei menu:

File—»>Salva—Salva con nome

Nel caso di primo salvataggio le scelte sono equivalenti. (a mio parere ¢ meglio dare
un nome al file con “Salva con nome” per non usare il Disegno 1 base)-.
File—>Salva con nome—Finestra salva con nome—individuare il percorso di
salvataggio o creare una cartella —Nome file (digitare il nome).— Salva per
completare 1’operazione.La barra del titolo riportera il nome del file.
File—»>Salva—quando lo stesso disegno (modificato) deve solo essere salvato.
Oppure cliccare sull’icona come un floppy della barra degli strumenti standard.

Uscire dal disegno:

File—Chiudi oppure cliccare sulla X della barra dei menu in alto sulla dx.
File—Chiudi oppure cliccare sulla X della barra del titolo.

In entrambi 1 casi, se sono state fatte modifiche al disegno, apparira la domanda?
Salvare le modifiche? Si No Annulla. Se vanno bene cliccare su Si, se non vanno
bene cliccare su No e se la chiusura ¢ sbagliata cliccare su Annulla.



Aprire un File:

File—>Apri oppure cliccare sull’icona busta aperta della barra degli strumenti
standard. Apparira una finestra Seleziona File— cliccare per visualizzare
un’anteprima del disegno e poi Apri.

Disegnare una linea

Comando linea—barra degli strumenti disegna LINEA—menu a tendina
Disegna—Linea oppure digitare sulla riga di comando—linea.

Il puntatore a croce con un quadratino scompare e appare una croce piu grande senza
quadratino—sulla riga di comando appare la scritta Specificare il primo punto:

a caso—cliccare su un punto qualsiasi dell’area di lavoro con il tasto sx del mouse
—sulla riga di comando apparira la scritta Specificare il secondo punto— su un
altro punto del piano di lavoro e cosi via. Infine per uscire dal comando, con il tasto
dx del mouse ciccandolo apparira un menu di scelta rapida a tendina—Invio,
Annulla—cliccare su annulla. Sulla riga di comando apparira la scritta_ Comando.
Oppure premere la barra spaziatrice, invio, esc

Propriets - Dizeqnal x|

Linea j il

AlFabetico Classificato I

Altezza

Angolo 317

Collegamento ipertestual

Colare B Dalaver

Delta x a0

Delka ¥ -85

Delta 2 0

Layer conkorni

Lunghezza 123.7942

Scala tipo di linea 1

Spessore dilinea —— Dalaver
Stile di skampa DaCalare

Tipo di linea — Dalaver
% finale 145

* iniziale 55

¥ finale 130

¥ iniziale 215

Z finale 1]

Z iniziale 0

’Speciﬁca ['altezza della linea

e = PO I —— B =



Per ottenere la figura Proprieta Disegno 1: Linea—evidenziarla tasto sx del
mouse—tasto dx mouse—>Proprieta. Oppure cliccare 2 volte su un grip freddo.(blu)
Oppure ciccare sull’icona Proprieta sulla barra degli strumenti standard.

Per riprendere il comando linea cliccare con il tasto dx del mouse e sul menu a
tendina scegliere Ripeti LINEA.

1) Tramite le coordinate cartesiane

2) Tramite le coordinate polari
Per riprendere la linea precedente dove ¢ stata interrotta —ripetere il comando linea e
premere invio.
Se I’ultima linea ¢ errata—pulsante dx del mouse e scegliere Annulla sotto, Chiudi.
Per uscire dal comando linea —premere ESC oppure—Barra spaziatrice oppure
Invio—Tasto dx del mouse e scegliere Annulla sotto Invio.

Comando Cancella—Edita dalla barra dei menu a tendina—Canc—Icona della
barra degli strumenti modifica(quella con la gomma).

Digitando Cancella sulla riga di comando, il puntatore cambia e diventa un
quadratino.

Sulla riga di comando apparira la scritta Selezionare oggetti—Trascinare dal basso a
destra in alto a sinistra il puntatore fino a racchiudere tutti gli oggetti (che
appariranno tratteggiati)—premere Invio oppure Canc (tutto sparito).

Per cancellare solo una linea o diverse linee—cliccare sulla linea da cancellare con il
tasto sx del mouse—la linea con grip (quadratini) blu e tratteggiata—comando
cancella dalla barra degli strumenti modifica oppure grip blu e linea
tratteggiata—Canc.

Esempio con coordinate cartesiane:

Notare ’origine degli assi lettera G = coordinate globali in basso a sx X— e YT
UCS (ricordarsi di digitare prima il valore di X ‘‘ascissa’e poi Y “ordinata’)

Comando linea—primo punto a caso—Specificare punto successivo, digitare:
@50,0—Invio—digitare @0,50—Invio—digitare @-50,0—Invio—digitare @0, -
50—Invio—chiudere il comando linea.

@ = coordinate relative Abbiamo ottenuto un quadrato di lato 50

Esempio con coordinate assolute:

Comando linea—specificare primo punto, digitare 150,100—Invio—Specificare

secondo punto, digitare 200,100—Invio—e poi di seguito

200,150—Invio—150,150—Invio—150,100—Invio—uscire dal comando linea
Quadrato di lato 50. Le coordinate assolute richiedono la virgola.



Altro metodo per costruire un quadrato di lato 50:

Comando linea—attivare la funzione ORTO sulla barra di stato(in basso sullo

schermo)— scegliere un punto a caso e tracciare una linea nella direzione desiderata

(quattro possibilita)— Specificare punto successivo, digitare S0—Invio—tracciare

una linea ortogonale alla prima (due possibilita) digitare S0—Invio—tracciare una

linea ortogonale alla seconda (una possibilita) digitare S0—Invio—tracciare una linea

ortogonale alla terza (una possibilita) digitare S0—Invio—uscire dal comando linea
Abbiamo ottenuto un quadrato di lato 50.

Coordinate polari: (orto attivo + spostare il mouse pil del valore del lato dopo ogni
inserimento dati e prima d’ogni Invio).

Comando linea—Specificare primo punto a caso—spostare il mouse e digitare di
seguito— @50<0—Invio— @50<90—Invio— @50<180—Invio— @50<270—uscire
dal comando linea Abbiamo ottenuto un quadrato di lato 50.

< = specifica immissione angolo.

Disegnare oggetti base

1.Rettangolo — 2. Poligono— 3. Cerchio — 4. Elisse — 5. Arco

1. Barra degli strumenti disegna—Rettangolo—Specificare primo
angolo—punto a caso—trascinare il mouse senza cliccare—Specificare
secondo angolo—cliccare—finito.

Oppure senza cliccare il secondo angolo immettere un valore ad
esempio 100—Invio—fatto.

2. Barra degli strumenti disegna—Poligono —normalmente ha 4 lati,
digitare 6—Invio—Specificare centro del poligono—cliccare a caso— I
= inscritto, C= circoscritto—Invio —muovere il mouse—Specificare
raggio del cerchio, digitare 50— Invio—fatto.

3. Barra degli strumenti disegna—Cerchio—Centro del cerchio—-cliccare
a caso—muovere il mouse—Specificare raggio del cerchio, digitare
50— Invio—fatto.

4. Barra degli strumenti disegna—Elisse—Specificare punto finale
dell’asse dell’elisse—cliccare a caso—Specificare secondo punto finale
dell’asse, digitare 50—Invio—Specificare distanza del secondo asse,
digitare 100—Invio—fatto

5. Barra degli strumenti disegna—Arco—Specificare punto iniziale
dell’arco—cliccare a caso—muovere il mouse—Specificare secondo
punto dell’arco—cliccare a caso—muovere il mouse—Specificare il
punto finale dell’arco—cliccare a caso—fatto.



Gl1 stessi comandi ma con diverse possibilita in piu si trovano sulla barra dei menu a
tendina Disegna.

Comando Polilinea

Polilinea (barra degli strumenti standard oppure Disegna—Polilinea oppure sulla riga
di comando digitare Plinea—Specificare punto iniziale (cliccare a caso)—
Specificare punto successivo e ancora —cliccare a caso (o scegliere opzioni)— Esc

E’ diverso dal comando linea, provare ad evidenziare una polilinea e confrontarla con
una figura ottenuta da una serie di linee (notare 1 grip).

Comando linea di costruzione

Linea di costruzione—xline Specificare un punto—digitare ad es. V =
verticale—Invio— Specificare punto di passaggio—muovere il mouse a dx o
sx—cliccare a caso—Punto centrale—Spostare il mouse a dx o sx del punto centrale
e cliccare a caso—Esc.

Provare con le altre opzioni

Comando Punto

Punto—Formato—Stile di punto—Scegliere una forma di punto e dimensionarla in
relazione al disegno (ad es. 10)— OK

Punto—Specificare un punto nell’area di disegno—cliccare—e cosi via—>Esc.

Comando Spline

Potrebbe servire insieme alle linee di costruzione e ai punti per rappresentare un
grafico.

Dopo aver tracciato delle linee di costruzione verticali e orizzontali equidistanti
formando un reticolo di quadrati, e aver identificato con dei punti un certo andamento
della curva—Spline—cliccare sui vari punti evidenziati fino alla
fine—Invio—Invio—Invio—Fatto.



Gli zoom
Zoom vuol dire: ingrandire o rimpicciolire una parte o tutto il disegno.
Dal comando Visualizza (barra degli strumenti standard).

Tipi di zoom piu usati:

Zoom tempo reale—>Zoom finestra—Zoom precedente (sulla barra degli
strumenti standard).

Zoom tempo reale—>Zoom precedente—Zoom finestra—Zoom tutto—Zoom
estensioni (sulla barra dei menu a tendina— Visualizza).

Disegnare una figura

Zoom tempo reale—tenendo premuto il pulsante sx del mouse salire e scendere sul
foglio di lavoro—Per uscire premere il pulsante dx del mouse—Esci o Esc o
Invio o Barra spaziatrice.

Zoom finestra—Specificare primo angolo—Cliccare e spostare il
mouse—Specificare 1’angolo opposto—Cliccare—Per uscire come sopra.

Zoom precedente—basta cliccare sul comando per ritornare allo zoom precedente.
Zoom tutto—basta cliccare sul comando per rivedere tutto il foglio di lavoro.

Zoom estensioni—serve per visualizzare la massima grandezza del disegno nell’area
di lavoro.

Si1 puo zumare un disegno girando la rotellina del mouse ingrandendo o riducendo la
figura.

Si_ pu0 spostare una parte zumata agendo sulle barre di scorrimento verticale e
orizzontale, oppure tenendo premuta la rotellina apparira una manina che fara la
funzione di Pan tempo reale. Premendo due volte sulla rotellina si zumera il disegno
eseguito riportando I’immagine allo zoom estensioni.

Comando PAN in tempo reale:

Serve per spostare il foglio da disegno, non sono gli oggetti che cambiano, ma la loro
visualizzazione.

PAN dal menu strumenti standard (quello con la manina)— cliccare e spostare il
mouse e quindi il disegno.

Per uscire—pulsante dx del mouse—Esci o Invio o Esc o Barra spaziatrice.



Zumando con la rotellina del mouse, pu0 capitare che il particolare esca dal piano di
lavoro.Usare 1l comando Pan per rimettere in vista il dettaglio. Se non lo si trova piu
Visualizza—Zoom—Tutto o Estensioni

Modifica di base:

Rendere attivo sia ORTO (F8) , OSNAP (F3) , GRIGLIA (F7) o SNAP (F9) sulla
barra di stato oppure premendo il tasto funzione sulla tastiera.

Sposta: barra degli strumenti disegna (cercare)— Sposta—selezionare oggetti da
spostare—Invio—Specificare punto base di spostamento—cliccare a caso—>muovere
il mouse e cliccare sulla nuova posizione oppure digitare valore—Invio.

Copia: barra degli strumenti disegna (cercare)— Copia—selezionare oggetti da
copiare—Invio—Specificare punto base di spostamento—cliccare a caso—muovere
il mouse e cliccare sulla nuova posizione oppure digitare valore—Invio.

Estendi

Estendi: barra degli strumenti disegna (cercare)— Estendi—selezionare oggetto
limite dell’estensione—Invio—Selezionare oggetti da estendere (cliccare nel punto
piu vicino all’oggetto limite dell’estensione)— Invio. Estendi—invio—oggetto (si
estendera fino all’oggetto successivo).

Taglia

Taglia— Taglia: barra degli strumenti disegna (cercare)— Taglia—selezionare
oggetti—Invio—cliccare sulla parte da eliminare o tagliare—Invio

Eliminare linee eccedenti e intersecanti altri oggetti—Cliccare sulla linea o I’oggetto
che deve rimanere e premere Invio—Cliccare sulla linea da eliminare—Fatto. Altro
metodo: chiamare il comando Taglia—cliccare con il pulsante dx del mouse su un
punto qualsiasi dell’area di disegno—cliccare con il tasto sx del mouse sulla linea da
eliminare—Fatto.

Aiuti per il disegno:

Grip—punti notevoli di un oggetto—selezionare oggetto—quadratini blu (freddi)—
sopra con il puntatore quadratini gialli o verdi (tiepidi)— cliccare sopra il quadratino
giallo sx del mouse—quadratini rossi (caldi) e puntatore vincolato all’oggetto
(modifica oggetto)—> spostare il mouse e cliccare nella nuova posizione—uscire con
Esc e ancora Esc fino alla scomparsa dei quadratini (grip)



Nota: se dopo la modifica si preme la barra spaziatrice appare la finestra Impostazioni
Disegno.

Griglia —»F7 o barra di stato—Strumenti—Impostazioni disegno—Finestra opzioni
Snap—F9 o barra di stato—Strumenti—Impostazioni disegno—Finestra opzioni

Ecco come appare:

& Imposgtazioni dizegno : 21

Snap & griglia I Puntamento polare | Shap ad oggetto I

¥ Snap reftangolare

i Shap assonometrico

— Spaziatura polare
" Snap polare

I~ Snap [Fa} [~ Griglia [F7)
—Shap — Gnglia
Intervallo < di shap: I'I 0 Spaziatura < di griglia: I'I 0
Intereallo v di znap:; I1 0 Spaziatura ' di griglia: I1 0
Angola: IU
— Tipo e stile gnap
Baze x: IEI
¥ Snap giglia
Baze'r: IEI
IEI

Distanza polare:

Opzioni... | k. | Annulla I

|-

Osnap—o snap ad oggetto F3—comando linea—avvicinarsi ad un oggetto es. una
linea quadratino rosso = fine; X rossa = intersezione; doppio triangolo rosso = vicino
ecc. ecc.— Strumenti—Impostazioni del disegno—Finestra opzioni snap ad oggetto

Proprieta oggetto;

Introduzione ai Layer

I Layer sono come fogli trasparenti sui quali sono disegnate parti di un disegno; ad
esempio: assi di simmetria, contorni (linee grosse), linee di costruzione (sottili),
quote, ecc.ecc.; che messi uno sull’altro formano un disegno completo. Se si togliesse
uno di questi fogli, scomparirebbero 1 particolari di quel foglio, ma non gli altri.
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Il Layer speciale chiamato 0 non puo essere eliminato o rinominato ed ¢ meglio non
usarlo per il disegno.

Sotto la barra degli strumenti standard—Barra proprieta oggetto.

Ogni Layer ha: nome proprio, colore, tipo di linea, spessore diverso (opzionale).
Per creare un Layer —Ciccare sull’icona con tre fogli bianchi—Gestione proprieta
Layer—Nuovo—digitare Assi—colore bianco—cliccare su
CONTINUOUS—Selezionare tipo di linea—Carica—Carica o ricarica tipi di
linea—-cliccare su ACAD_ISO0O8W100 (tratto lungo tratto corto ISO)—
OK—cliccare sulla linea creata “Assi”— OK—Controllare !

Ripetere 1’operazione per Layer; contorni, linee di costruzione, quote ecc. ecc.
modificando nome-colore-tipo di linea-spessore .

Per rendere attivo un Layer —sulla barra proprieta oggetto dove appare: lampadina-

sole-lucchetto-stampante, cliccare su Y e scegliere il Layer da usare per il disegno
ATTENZIONE.

Gestione proprieta dei Layer—On - Off = lampadina—Congela — Scongela =
sole—Blocca — Sblocca = Lucchetto.

Ciccando sopra la lampadina—si spegne—oggetti con quel Layer non sono
visualizzati—se ¢ il piano corrente disegnando una linea anche questa
scompare—riaccendere la lampadina—tutto riappare compresa la linea fatta dopo.

Ciccando sopra il sole—cristallo di neve = congelato—Layer non puo essere reso
corrente.

Cliccando sul lucchetto—si chiude—piano visualizzato e nessuna modifica ¢
permessa.
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B Gestore proprieta layer ilil
— Filtri layer con nome = " Nuavo | Elimina |
kaztra tuth i layer jJ e e
™ Applica a barra degli strumenti Proprista oggetto Camizile | Cidnata dettagi
|La_l,ler comente; aszi
I orme I On I Congel... I BI...| Colore | Tipo di linea | Speszore dil.. | Shile di gt... | 5... | Congel...
0 7 (4] = [Bianco  Continuous Default  Colore_7 & )
a5 " 48] = [Bianca  ACAD_.8w100 — 0.03mm  Colore_7 P )
Contarmi 7 (4] = g Rosmo Continuous — 0.25mm  Colore_1 & )
Costruzions " 48] = a0 Continuous — 030 mm Colore 250 @5 )
FRAME 025 7 (4] = [Bianco  Continuous —— Default  Colore_7 & )
FRAME 050 " 48] = @ Magenta Continuous —— Default  Colore_E P )
FRAME 070 7 (4] & pmEu Continuous —— Default  Colore_5 & )
FRAME 200 " 48] = ms Continuous —— Default  Colore_5 P )
hascosho 7 (4] = [gWerde Continuous — 025 mm  Colore_3 & )
quate i 4] = @ Magenta Continuous —— 013 mm  Colore_E & i
besto 7 (4] = mEEu Continuous — 025 mm  Colore_5 & )
iewport i 4] = [Bianco  Continuous —— Default  Colore_7 & i
<] | 2
|'| 2 layer botali 12 layer visualizzah
ok | Ao | 2|

Per ottenere la figura: cliccare su Layer(fogli bianchi della barra proprieta oggetto)—

Gestione proprieta Layer.
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% Colore ilil

— Calan standard

i BNEE B

— Tonalita di grigio Colori logici
.. .|_ |_|_ ’V [al aper | DaBlocea

— Tavolozza completa dei colon
EEE  [EEET I I .
EMEEET | ([ O O

Colore: I .
oK. I Anrulla |

I--2

La figura si ottiene ciccando su un colore della Gestione Proprieta Layer (e non solo).

Applicare testi e quote:

Crea stili di testo

Formato—Stile di testo—Nuovo—Testo (Es. Flangia)— Nuovo Font (carattere)—
Times New Roman— Applica—Chiudi.

% Modifica testom ﬂﬂ
Earatteri | F'ru:uprietél Spaziatura Iineal Trovax’Sostituiscil oK
& T 5 =SBl u|o|f] [Godwe = swbov| | amia |

|mporta testo...

i

[Madifica e proprieta dei carather. [l 1 Cal T

Dopo aver cliccato sull’icona A della barra degli strumenti Modifica e aver cliccato a
caso su due punti del piano di lavoro, apparira la figura soprastante.
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Applica un testo

Layer testo attivo—Disegno—Testo multilinea oppure icona con la lettera_A sulla
barra degli_strumenti modifica oppure digitare sulla riga di comando testom (piu
pratica I’icona!) —Specificare primo angolo—scegliere un punto appropriato e
cliccare—trascinare il mouse fino a trovare il secondo punto e cliccare—Aperta
finestra “Modifica testom”— sulla cartella caratteri—Finestra Font carattere disegno
¥ Scegliere carattere—unita del disegno lasciare 2.5—colore del Font (obbligatorio
da Layer) (ricordarsi di creare un Layer denominato testo) e basta—OK—Esc

Per digitare un testo sul disegno: la riga di comando deve riportare la dicitura
Comando: digitare Testo—Invio—Specificare punto iniziale del testo—cliccare sul
punto dove si vuole che il testo appaia—Specificare altezza—digitare ad es.
S—Invio—Specificare angolo di rotazione del testo—Invio—digitare testo (sull’area
di disegno apparira quello che si scrive)— Invio—digitare seconda riga oppure Esc.

Se il testo creato ¢ troppo piccolo o troppo grande—Edita dalla barra dei
menu—0ggetto—Testo—cliccare sul testo errato—Riappare la finestra “Modifica
testom”— Evidenziare il testo—Modificare 1’altezza del Font—OK—Esc o Barra
spaziatrice

Altro metodo: Icona Proprieta (quella colorata con la manina sulla barra degli
strumenti standard)— Selezionare il testo errato—Proprieta — crea stile di
testo—modificare altezza—Chiudere con Esc +Esc fino alla scomparsa dei grip.

Crea stile di quota

Formato—Stili di quota—Gestione stili di quota (ISO 25)— Tutti gli
stili=>Nuovo—Crea nuovo stile di quota—Nuovo nome di stile (Es.Stilel)—
Continua—Nuovo stile di quota : Stilel (Anteprima mostra le modifiche appena
fatte)

Linee e frecce>OK (provare a dare il valore alle punte delle frecce—Dimensione
freccia=3.5 e Centro dei cerchi—Nessuno oppure —Segno—Dimensione = 1).
Testo—cliccare sul pulsante con tre puntini a dx della Stile di testo
Standard—Nuovo—Stile] -Nome del Font—Times New Roman—E
inoltre—Allineamento del testo—Selezionare Standard ISO—Applica—Adatta—OK
Unita primarie—sospensione degli zeri delle quote lineari—Finale deselezionato.
Unita alternative—>OK

Tolleranze—o nessuna—o deviazione—Precisione 0.000—Soppressione degli zeri
del formato tolleranza deselezionato.



Risultato finale

% Gestione stili di quota

Stile di guaota corente: 150-25
Stili: Anteprima di: 150-25

| Copia di150-25

Elenco: — Desciizione
I150-25
| St ir uiso =l

¥ | Mo elencane stililin =if

Chiudi I

2=

Imposta corente |
Muovo... |
Modifica... |
Sostituizai... |
Confronta... |

Senza tolleranze T
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% Gestione stili di quota ed A

Stile di quata comrente: 150-25
Sili; Anteprima di; Copia di 150-25

Imposta comente |
Muowva... |
Modifica... |

S stz |
Confronta... |

Elenco: Descrizione

j 150-25 + Dimensione freccia = 2.5000,

|5tl|l i Lz Deviazione tolleranza = Ok

¥ | Mon elencare il in srif

Chiudi I ?

Con tolleranze T

Applica una quota

Scegliere Layer corrente Quote—Quotatura—Si visualizzano tutti i comandi di
quotatura.

Meglio fare cosi:

Visualizza—Barra degli strumenti—Finestra Barra degli strumenti—evidenziare
Quotature—Chiudere—Spostare la nuova barra con il mouse dove non da
fastidio—cliccare ad es. Lineare—Selezionare le due estremita del segmento da
quotare—Posizionare la quota con il mouse e cliccare oppure digitando il valore
sulla riga di comando—Barra spaziatrice

Modificare le quote:

Tutte in generale:

Formato—Stile di quota—modifica— Es. Testo—Altezza del testo (ad es. 20)—
OK—Chiudi tutte modificate

Una singola quota o qualcuna:

15
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Proprieta sulla barra degli strumenti standard—Selezionare la o le
quote—modificare—Es. testo—Altezza del testo (ad es. 30)— cliccare dentro I’area
di lavoro o chiudere la finestra Proprieta- disegno ....—Quote aggiornate

Usando Applica proprieta (sulla barra degli strumenti standard)— quadratino e
pennello—modificare con I’ultima modifica fatta tutte le quote che interessano—Esc.

Disegno avanzato:

Specchio (Barra degli strumenti modifica oppure Edita—Specchio oppure Riga
di comando digitare—Specchio).

Specchio—Selezionare oggetti—Invio—Specificare primo punto della linea
speculare—Asse orizzontale oppure asse verticale—Specificare secondo punto
della linea speculare—Asse orizzontale(dalla parte opposta al precedente) oppure
verticale—Eliminare gli oggetti sorgente Si-No se No—Invio—Fatto

Riprendere 1l comando Specchio se si vuole specchiare altro.

Offset (Utilissimo)

Offset—Specificare distanza dello spostamento—digitare valore ad es.
20—Invio—Selezionare oggetto da sfalsare (es. linea)—Lato che avvenga lo
sfalsamento (trascinare il mouse)—Comando attivo—ripetere 1’offset fino a—Invio
(non dimenticare di selezionare I’oggetto da sfalsare)

Non e come copia—provare con un cerchio

Serie
Disegnare un quadratino o un cerchietto

Serie—si apre la finestra Serie—Serie rettangolare o Serie polare (evidenziare
I’opzione)

Serie rettangolare—Digitare ad es. Righe = 3—Digitare ad es. Colonne = 5—Digitare
Distanza tra le righe = 50—Digitare distanza tra le colonne = 50— Digitare angolo
della serie = 270°—cliccare su Seleziona oggetti (in alto a dx)—-cliccare sull’oggetto
da riprodurre—Invio—Riappare la finestra Serie—cliccare su OK—Fatto.
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2l
¥ Sere rettangolare " Serie polare E’l}l Seleziona oggetti

1 oggetti zelezionati
E Righe: |3 III] Colonmne: |5

— Digtanza e direzione offzet

Distanza tra le nighe:

o o | B
Digtanza tra le colonne: IEEI 1}
[270 _>[§|

Angolo della zenie;

1% Limpostazione di default prevedes che ze
@ la diztanza tra le righe & negativa, e K
righe vengono aggiunte in basso, Se la
distahiza bra le colonne & negativa, le Annulla
colonne vengono aggiunte a zinistra.

Snatepnima <
™ Fagguppa la seie dopo la creazione

tLLt 1l

Disegnare una circonferenza base sulla quale disegneremo un piccolo cerchietto o un
quadratino.

Serie polare— cliccare su Serie polare—Individuare le coordinate del centro della
circonferenza ciccando sulla freccia a destra della riga “centro”e quindi cliccare sul
centro stesso della circonferenza base— Dopo aver fissato il numero di oggetti e
I’angolo da riempire—Selezionare I’oggetto (cerchietto o quadratino)—Premere
Invio e poi OK.
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21

£~ Sere rettangolare £+ Senie polare Seleziona oggetti
1 ogogetti zelezionati
Centro: i I'I &0 N I'I a0 _ﬁ,l
— Metodo e walor
tetado:;
Mumero totale di elementi & angolo da riempire j 5,?

Nurnero di oggetti |1 0 ﬁ
&ngolo da riempire: I [51]

3 5
Angolo tra gl oggett: IEE E

@ Ln valore pozsitivo specifica la rotazione

dell'angolo da riempire in genzo antiorano. Un K.
alore negativo zpecifica la rotazione in sengo
orarnio. Annulla

[ Ragouppa la sere dopo la creazione Altro F | Anteprima <

¥ Fuota gli oggetti mentre vengono copiati

i

Ruota

Disegnare un rettangolo

Ruota—Selezionare oggetti—Invio—Selezionare il punto base—Ruotare il mouse
oppure digitare il valore angolare (es. 90°)—Invio o cliccare—Fatto

Scala

Scala—Selezionare oggetti (sempre dal basso a dx in alto a sx)—>Invio—Specificare
punto base—cliccare—Specificare fattore di scala—Digitando 2 = oggetti
raddoppiati; digitando 0.5 = oggetti dimezzati—Sposta—Selezionare
oggetti—Invio—Specificare un punto base—cliccare>0OK

Stira

Stira—Selezionare oggetto—Invio—Specificare punto base—muovere il mouse e
vedere effetto—Specificare il secondo punto o digitare valore—Invio—Fatto.
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Raccorda

Disegnare un rettangolo fatto di singole linee (non polilinea).

Raccorda—Impostazioni correnti (per default = 10)—Selezionare primo oggetto
digitare ra —Invio—Specificare il raggio di raccordo digitare ad es.
20—Invio—Uscita dal comando—Richiamare Raccorda (impostazioni correnti
20)—Selezionare primo oggetto—cliccare su due linee contigue—Fatto

Cima

Disegnare un rettangolo (come sopra) o usare 1o stesso rettangolo per gli altri angoli
non usati per raccorda.

Cima—Selezionare prima linea—Entrare dentro un’opzione (es. Distanze) digitare
d—Invio—Specificare la prima distanza di cimatura (per default ¢ 10) digitare
20—Invio—Invio—Uscita dal comando—Richiamare Cima—Selezionare prima
linea—cliccare sulla prima linea e poi sulla seconda linea da cimare—Fatto

Attenzione: Tutti 1 raccordi e le cimature rimarranno definiti nei valori
precedentemente impostati.

Spezza

Esistono due comandi Spezza : 1) in due punti di una linea ; 2) in un punto di una
linea

Disegnare un rettangolo (come sopra)

Spezza 1—break Selezionare oggetto—una linea su un punto (linea
tratteggiata)—Specificare secondo punto d’interruzione (il primo punto era quello
che abbiamo ciccato per selezionare la linea)—cliccare su un altro punto della
linea—Fatto.

Potrebbe essere usato anche come cima identificando il punto d’intersezione
delle due linee.

Spezza 2—Selezionare un’altra linea—Specificare secondo punto @ —cliccare su un
lato della linea dx sx della stessa linea—grip blu—Canc.

Linea spezzata dal primo punto selezionato (cima quasi come sopra).

Attenzione: per le circonferenze si deve tener conto del senso antiorario
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Comando Allunga (Da AutoCAD 2004 si trova ciccando su Edita)

Allunga—Selezionare oggetto (o scegliere opzione)—cliccare su oggetto—leggere
lunghezza corrente (ad es. 125)—Selezionare oggetto—digitare ad es. T =
totale—>Invio—Specificare lunghezza totale (ad es. 200)—Invio—Selezionare
oggetto da cambiare—cliccare su oggetto—Fatto—Esc

Oppure: digitare DI — trascinare con il mouse cliccato la linea.

Applica tratteggio

Disegnare due rettangoli intersecanti

Tratteggia—si apre la finestra Tratteggia—scegliere Rapida—Tipo
predefinito—Modello cliccare sul pulsante con i tre puntini—scegliere
ANSI—scegliere retino ANSI31—->0OK—Scegliere il punto dove deve apparire il
tratteggio —cliccare tasto dx del mouse—cliccare su Anteprima—se non va bene
cliccare tasto dx del mouse Finestra di dialogo—modificare angolo o scala—Scegli
punti—cliccare nell’area tratteggiata tasto dx del mouse—Anteprima—va
bene—Invio—>0OK

BT ratteggia ﬂﬂ

R apida I Avanzate I

= Scegli punti
Tipo: IF'reu:Iefmltu:u j E
Modello; I.&NSI31 jJ E’t;ﬁ Seleziona oggetti
Campione; .
: /i % | Elimina isale
todella persunalizzatu:l j J
Yisualizza selezian
Aingolo: I':' | 3
Scala: IZ'I j ﬁ Adotta proprieta
" | Rizpetto allo spazio carta
S paziatura: I'I [T Doppio
Composizione
Spezzare penna |50 I j ' Associativo
" Non associativo

A ptemrima | | MK I Annulla |

|-
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% Tavolozza dei modelli di iratteggio - |

ANSI IISEI I.-’-'-.Itri predefiniti | Personalizzato

-~
-~
- __zf

-

AMSI32 AMS133 AMSI34

%
S
0

o
o
_ 7
BNSI3E  ANSI3E  ANSI3T ANSI3E

AT

,,
Lo

ey
L5

ok | Annula | 2|

Direttrice Serve per indicare in un disegno complessivo le varie parti che lo
compongono (Cuscinetto, boccola, ruota dentata, cassa, manovella, pistone o
commento ecc.ecc.).

Quotatura—Direttrice—Specificare il primo punto della direttrice—cliccare sul
particolare(snap ON)—Specificare il punto successivo—Invio—oppure trascinare il
mouse su un altro punto—cliccare—Specificare la larghezza del testo—digitare ad es.
25—Invio—1) Invio—Modifica testom—Digitare testo—OK; 2) Digitare la prima
riga del testo d’annotazione—Digitare ad es. Boccola—Invio—Invio.



L= Opzioni
Dizegno comente:

File I‘Jisualizzazinne Apri e zalva

cartiglo. dwg

— Impostazioni di ztampa di default per i nuow digegni

* Utlizza come dispositivo di output di default

|5 Lemark Z22-232 Series =l

" Utilizza impostazioni ulima stampa eseguita

Aggiungi o configura plaotter...

— Opzioni generali di ztampa

[luandao =i cambia il dispositivo di stampa:
* Mantieni dimensioni foglio layout, s& possibile
" Utiizza dimensioni foglio dispositiva di stampa

Ayvizo di zpool zulla stampante di siztema:

I.-’-‘-.Wisa sempre (e redistra erari) j

Clualita di stampa OLE:
ITEStD [ad ezempio documento di testa] j

I thilizze_u applicazione OLE per la stampa di
oggett OLE

| Sistemal Freferenze utentel Disegnu:ul Selezione

— Stili di gtampa di default per | nuovi disegni
&+ Utilizza stili di stampa dipendenti da colore

™ Utilizza =tili di stampa con home

Tabella =tili di stampa di default;

I MHeszuna

L«

Stile di ztampa di default per il layer 0;
I DaColore

L

Stile di ztampa di default per oogett:
I [DraCalare

Kl

Aggiung o modifica tabelle ztili di stampa...

Utilizza Imposta pagina per cambiare la tabella
deqli =tili di stampa per il layout carrente nel
dizegno corente.

22

o |

Annulla Spplica

|-

La figura soprastante si ottiene: Strumenti—QOpzioni
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AREA DI STAMPA

2 x|

{Selezionare 'mpostazione di pagina da applicare: j Aggiungi... |

IS0 A4 blocco dititals W Salva modifiche nel lapout

"Nome di layaut "Nome di impoztazione di pagina

Dispositivo di stampa : Impostazioni di stampa

— Dimensioni & unita di misura del foglio Orientamento del disegno
Dizpozitiva di stampa: @ Lexmark £22-232 Senes " Werticale
Dimersione foglic: I-ﬁ-4 210 297 mm j " DOgzzortale
Area di stampa: 201,61 » 280.34 mm " pollici = mm [ Stampa capovaolta

—Area di stampa — Scala di stampa
£ Layout Scala: |.-’-'u.u:|atta dimenzione j

izza; I'I = IEI.EIEBE ita di di
v Estensioni Fersonalizza: i unita di disegno
[T Scala zpeszori linea
" Schermo
— Offzet Opziani
) ista j [ Stampa centrata I¥| Stampa spess. [heaoogeto
e ID.EIEI - v Stampa con stili di stampa
" Finestia Finestra < | ™ Stampa spagio carta dopo
T |0.o0 iy [T Mazcondi oggetti

Tutto... | Parziale... | (] I Annulla | 7 |

Per ottenere questa figura: File—>Stampa (Le impostazioni sono ottimali) In
basso a sx provare con Tutto e Parziale per verificare (digitare Invio per tornare
alla finestra Stampa).




(

Marme di layout

Maodello

[~ Salva modfiche nel layout

LIMITI

Mame di impostazione di pagina

24

2l

ﬁ

<5Selezionare limpostazione di pagina da applicares j Agagiungi... |

Dizpozitivo di stampa  Impostazioni di stampa |

Dizpositivo di stampa:

Dimengione foglio:

Area di stampa;

— Dimenzioni & unita di mizura del foglio

o

Lexmark Z700-FP700 Series

290.65 & 203.65 mm

= pollici

' mm

Orientamento del dizegno
" Werlicale

= Ofizzantale

[ Stampa capovalta

—&rea di stampa

%" Limiti

{” Estensioni

Scala:

— Scala di ztampa

I.-'l'l.datta dimenzione

Fersonalizza: |1 i

[T | Scala spessorilinea

= |1 03 ynita di disegno

~ Schermo
— Offzet Opziani
£ isia j [ Stampa centrata ¥ | Stampa spess. lnea oggetto
5 W - ™ Stampa con stili di stampa
(T [Eimalis Finestra < | ¥ | Stampa spazio carta dopa
o |0.00 Ty [T Maszcondi oggetti
Tutto... Parziale... | (] I Annulla 7

& Anteprima di stampa parziale

Dirnengioni del foglio: 270,00 mm « 237,00 mm.
Area di stampa: 203.65 mm = 230,65 mm.
brea effettiva; 203.65 mm = 283.02 mm.

Axrvertiments: 0

2l




ESTENSIONI

|

Maome di lapout

Modello

[~ Salva modifiche nel lapout

Mome di impostazione di pagina
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2 x|

(.

{Selezionare 'mpostazione di pagina da applicare: j Aggiungi... |

Dispositivo di stampa  Impastazioni di stampa |

Dizpozitiva di stampa:

Dimenszione foglio:

Area di stampa:

— Dimensioni & unita di misura del foglio

i

Lexmark £700-P700 Sernes

290.65 & 203,65 mm

" pollici

FITIITI

Orientamento del disegno
= Werticale

¥ Ogzzortale

[ Stampa capovaolta

—Area di stampa
= Lirniti

{* Estenzioni

Scala:

— Scala di stampa

I.-'l".datta dimenzione

Personalizza: |'| A

[T Scala spezzanilinea

= IU.3412 urith di dizegno

" Schermo
— Offzet Opziani
) ista j [ Stampa centrata I¥ Stampa spess. [heaoogetto
L W i v Stampa con stli di stampa
T Bl Finestra < | V¥ | Stampa spagio carta dopo
0.0 mm [~ Mazcondi oggetti
Tutto... Parziale... | (] I Annulla i

& Anteprima di stampa parziale

Dirnengioni del foglio: 270,00 mm « 237,00 mm.
Area di stampa: 203.65 mm = 230,65 mm.
brea effettiva; 148.68 mm = 230,65 rmm.

Axrvertiments: 0

2l




SCHERMO

|

Maome di lapout

Modello

[~ Salva modifiche nel lapout

Mome di impostazione di pagina
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2 x|

(.

{Selezionare 'mpostazione di pagina da applicare: j Aggiungi... |

Dispositivo di stampa  Impastazioni di stampa |

Dizpozitiva di stampa:

Dimenszione foglio:

Area di stampa:

— Dimensioni & unita di misura del foglio

i

Lexmark £700-P700 Sernes
I.-ﬁ.4 zenza bordi j
290,65 » 203.65 mm " pollici = mm

Orientamento del disegno
= Werticale

¥ Ogzzortale

[ Stampa capovaolta

—Area di stampa

™ Limniti

™ Estenzioni

Scala:

— Scala di stampa

I.-'l".datta dimenzione

Personalizza: |'| A

[T Scala spezzanilinea

= |1.34B Lnita di disegno

— Offzet Opziani
) ista j [ Stampa centrata I¥ Stampa spess. [heaoogetto
L W i v Stampa con st di stampa
T Bl Finestra < | V¥ | Stampa spagio carta dopo
0.0 mm [~ Mazcondi oggetti
Tutto... | Parziale... | (] I Annulla | i

& Anteprima di stampa parziale

Dirnengioni del foglio: 270,00 mm « 237,00 mm.
Area di stampa: 203.65 mm = 230,65 mm.
brea effettiva; 153,17 mm = 230,65 rmm.

Axrvertiments: 0

2l




FINESTRA

(

Marme di layout

Maodello

[~ Salva modfiche nel layout

Mame di impostazione di pagina
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2l

ﬁ

<5Selezionare limpostazione di pagina da applicares j Agagiungi... |

Dizpozitivo di stampa  Impostazioni di stampa |

Dizpositivo di stampa:

Dimengione foglio:

Area di stampa;

— Dimenzioni & unita di mizura del foglio

Lexmark Z700-FP700 Series
I.-'i'n.d zenza bardi j
290,65 » 203.65 mm = pollici % mim

Orientamento del dizegno
" Werlicale

= Ofizzantale

[ Stampa capovalta

—&rea di stampa
= Limiti

{” Estensioni

Scala:

— Scala di ztampa

I.-'l'l.datta dimenzione

Fersonalizza: |1 i

[T | Scala spessorilinea

= IU.4225 unita di dizegno

~ Schermo
— Offzet Opziani
£ isia j [ Stampa centrata ¥ | Stampa spess. lnea oggetto
5 W - ™ Stampa con stili di stampa
O [Feslie Finestra < | ¥ | Stampa spazio carta dopa
o |0.00 Ty [T Maszcondi oggetti
Tutto... Parziale... | (] Annulla 7

= Anteprima di stampa parziale

Dimenzioni del fogho: 210,00 mm » 297,00 mm.
Area di stampa: 203.65 mm » 29065 mm.
Area effettiva; 203,65 mm % 211.61 mm.

Axrvertimentr:

o




& Plot Styles
Fi

le Modfica “isualizza

Preferiti  Strumenti

z
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=101 x|

g [ndieto - = - | QiCerca LY Canele £4 | e I x @ | FEEE

Selezionare un elemento per
wvizualizzarne la descrizione.

Wedere anche:
Docummenti

Rizorze direte
Rizorze del computer

Inditizza /=5 Plat Styles j PYai
B m 1B s 5 @ m
acilt aclt Autocomp...  Fill Patterns Grayscale  monochrome
Flot Styles Aggiungit...

I mw mwm mw im

monachrome Sample Floor Sample Floor Sample Floor Sample Floor - Screening
Plan_Baze Plan_Elect... Plan_Lighti.. 100%

Flan_srchi...

Screening
2h%

Screening
a0E

m o m m M

Screening
ek

|Dggetti: 16

|4EI,E kB @ Rizorze del computer

Vi

La figura soprastante si ottiene: File—Gestione stili di stampa (usare un’auto
composizione in conformita ad un disegno che ha gia i Layer impostati).
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[Ei Editor tabella stili di stampa - stilel_cth ed A

Generale I Yizta tabella

Stili di gtampa: — Proprieta
I Colore 1 il LColore: Iltilizzare colore Dggettcj
[ Calare 2 ; ; -
I Colore 3 Simulazione digitale: |On -
E EE:E:E g Scala dei grigi. | OFf -
[ Colore & Mumero penna: I.-'-‘-.utu::maticu:u 3:
Il Colore 7
[ Colare 8 FPenna wirtuale: I.-'-‘-.utu::maticu:u 3:
[ Colare 9 ; -
Il Colore 10 Rietinatura; I'IDD =
] Colare 11 S — —
B Colore 12 Tipa di linea: I | Utilizzare tipo di Ij
B Colore 13 Adattivo: IDn ,,I
Il Colore 14
B Crloee 1R ;I Spegzore linea: I [tilizzare zpeszzore di j
D esciizione Stile fine finea: | — Ltiizzare stil fine ooy » |
S : = . .
Stile caon. linea: I ¢ Utilizzare stile congiu j
Stile riernpim.: Itilizzare ztile riempire -
[ I o 2]
Sagiumgl stle Eaticela ztle | Modifiza zpeszan di linea. . | Salva con hame... |
| Salva e chiudi I Annulla | K |

Esempio di tabella degli stili di stampa condivisibili con altri utenti del settore per
poter plottare un disegno d’Autocad (ponendo la scala dei grigi in On, tutti 1 colori
saranno sostituiti con altrettante tonalita di grigio).

Per inserire il simbolo di diametro su un disegno, richiamare il Testo multilinea,
cliccare con il tasto dx nell’area nera del testo— cliccare sul Simbolo (%%C)

Per indicare la quota interna di una circonferenza usare Direttrice passando per il
centro della stessa. La freccia indichera il diametro ciconferenziale. Usando poi il
comando Modifica testom (quello con la lettera “A”) inserire sia il simbolo del
diametro, che il valore dello stesso.

Per modificare la scala del disegno (ad es. 1:2) cioe: 1 millimetro sul disegno
corrisponde in realta a 2 millimetri del pezzo, agire su quel disegno nel modo
seguente:
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Formato—Stile di quota—Modifica—Unita primarie—Scala di
misurazione—Fattore di scala digitare 2 o agire sulle frecce fino al valore
desiderato—>OK—Chiudi

(Provare a tracciare una linea, usando lo snap, di dimensioni note controllando la
variazione delle coordinate in X.—Quotatura—Lineare— Verificare il valore
risultante).

Per impostare la stampante per una data maschera cliccare con il tasto dx su
“Modello” in basso a sx dell’area del disegno e scegliere Imposta pagina—-cliccare su
Impostazioni layout—Orientamento del disegno—scegliere Verticale od
Orizzontale—Area di stampa—cliccare su Estensioni—Scala di stampa—-cliccare su
Adatta dimensione—Chiudi.

Verificare (ciccando su Stampa della barra dei comandi
standard)—Stampa—Tutto—tasto dx del mouse —Esci—Chiudere

Per trasferire un disegno fatto in Autocad su un file di Word rispettando la
sezione delle righe, bisogna procedere cosi:

1) Strumenti—Opzioni—Visualizzazione—Colori—Bianco dello
sfondo—Applica e chiudi—OK

2) Strumenti—Opzioni—Impostazione spessore linea—cliccare evidenziando la
casella Visualizza spessore linea—Applica e chiudi—Applica

3) Evidenziare il disegno che interessa —cliccare su Copia—trasferire il tutto
sulla pagina di Word con il comando, Modifica—Incolla speciale—Disegno
Autocad—Immagine— Bitmap (in caso di simboli speciali ¢ meglio Bitmap).

Rimane in ogni modo da tenere in considerazione alcune funzioni
d’impostazione all’avvio di AutoCad quali:

a) Apri un disegno

b) Usa un default

¢) Usa un modello

d) Usa un’autocomposizione

Apri un disegno prevede che tutto sia gia stato impostato per la stampa e non solo.
Usa un modello sicuramente ¢ un pacchetto pronto e si tratta soltanto di scegliere il
modello che si preferisce. Consiglio pero di preferire per i modelli definiti “color

dependent plot styles.dwt” piuttosto che “named plot styles.dwt”.

Usa un’autocomposizione, basta seguire la procedura e mettere 1 valori desiderati.
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Usa un default invece ci obbliga a definire i particolari:

FORMATO:

Layer Colore Tipo di linea

Spessore di linea: si puo scegliere se visualizzare lo spessore oppure no (SLN).
Stile di testo: a me piace Times New Roman e quindi lo applico.

Stile di quota: va bene ISO 25

Stile di punto: se serve ¢ meglio evidenziarlo altrimenti si rischia di perderlo.
Unita: decimali, gradi decimali, senso antiorario e millimetri.

Tralasciare 1’altezza che vale (THICKNESS) solo per il 3D.

ECCOCI AL PUNTO!

Limiti del disegno.

Sulla barra dei comandi appare: Specificare angolo inferiore sinistro o [ ON — OFF ]
<0.000,0.000>: premere invio

appare:

Specificare angolo superiore destro <420.000,297.000>: digitare per A4 come
formato 210,297 e premere invio.

Il foglio da disegno apparira verticale e quindi anche sulle impostazioni della Stampa
dovra apparire spuntato 1’orientamento del disegno verticale. Cliccare anche su
“Limiti” delle impostazioni di stampa. Premendo “parziale” apparira tutto OK e sara
quello che premeremo poi.

Se invece uno vuole che I’area di disegno sia un A4 orizzontale, bastera invertire
297,210 e porre un segno su “orizzontale” sull’orientamento del disegno in sede di
stampa. (notare I’'UCS)

SOLO PER INCOMINCIARE!




